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Modelowanie danych przestrzennych
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Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl ksztatcenia

Geodezja i kartografia 2023/24

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

geodezja i geoinformatyka IDO0000OIGIGFS.110.1301.23

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Inzynierii Ksztattowania Srodowiska i Geodezji polski

Poziom studiow Obligatoryjnos¢

studia pierwszego stopnia (inzynier) Obowigzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow Dyscypliny

ogdlnoakademicki Inzynieria lagdowa i transport
Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Nie
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Tak

Nauczyciel Adam Iwaniak

akademicki

odpowiedzialny

za przedmiot

Pozostali prowadzacy Adam lwaniak

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 5 Zaliczenie na ocene punktéw ECTS

4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 15
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Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zajecia obejmujg zagadnienia teoretyczne i ¢wiczenia praktyczne majace na celu przekazanie wiedzy oraz
umiejetnosci w zakresie podstaw modelowania obiektowego, standaryzacji danych przestrzennych oraz

usystematyzowanego podejscia do tworzenia systemdw informatycznych. Studenci zapoznajg sie z normami

Cl1 i standardami, stosowanymi w geoinformatyce, m.in. z notacjg UML oraz jezykiem XML/GML oraz z podstawami
procesu wytwdrstwa oprogramowania obejmujgcego proces zbierania wymagan, projektowania, implementacji,
testowania i konserwacji. Poznajg sposoby modelowania geometrii i topologii.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty uczenia sie w zakresie Klerur_lkO\_Ne efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Student zna podstawy modelowania obiektowego GK_P6S_WGO03, Zaliczenie pisemne,

i notacji UML, jezyk XML/GML oraz reguty schematéw | GK P6S WG13,
aplikacyjnych Zna podstawowe normy z serii norm ISO | GK_P6S_WG14
19100, standardy OGC oraz Semantic Web stosowane

w geoinformatyce Zna zasady i metodyki prowadzenia

projektéw informatycznych, w tym szczegétowo

systemoéw GIS.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Ul Student potrafi utworzy¢ diagram zwigzkéw encji GK _P6S_UK18,
i zbudowac schemat UML i reprezentowa¢ dane GK P6S U019,
przestrzenne w jezyku GML Potrafi zada¢ zapytanie GK P6S_UW15
w jezyku SPARQL Potrafi zdefiniowa¢ wymagania dla
projektowanego systemu informatycznego, w tym

systemu informacji przestrzennej

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Student jest gotéw do posiada¢ umiejetnos¢ pracy GK_P6S_KKO01,
w zespole oraz efektywnej komunikacji GK_P6S_KRO03
z przedstawicielami réznych zawodow

Forma aktywnosci studenta
Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne
Przygotowanie do zajec
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Przygotowanie do ¢wiczen

Przygotowanie projektu
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Bilans punktow ECTS

Udziat w dyskus;ji,
Wykonanie ¢wiczen

Zaliczenie pisemne,
Wykonanie ¢wiczen

Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

15

20

15

10

15
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Liczba godzin ECTS

taczny naktad pracy studenta 105 4.0
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela L|czba4godzm Ef.l;s
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym L|czbalgodzm Eg-{.)s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe Fo_rn}y prowadzenia
zajed

1. Normy v standaryzacja Wyktad
Wprowadzenie do modelowania
Wprowadzenie do jezyka UML. Diagramy przypadkdéw uzycia, diagramy klas.
Podstawy jezyka XML i schematéw XSD. GML
Modelowanie semantyczna z wykorzystaniem jezykéw RDF i OWL
Zarzadzanie projektem informatycznym.
Wykorzystanie norm i standardéw w procesie implementacji INSPIRE
Wykorzystanie norm i standardéw w prawie geodezyjnym

2. Zapoznanie sie z normami ISO i OGC Cwiczenia laboratoryjne
Tworzenie diagraméw zwigzkéw encji
Tworzenie diagraméw UML
Jezyk XML i schematy XSD
Reprezentacja danych przestrzennych w jezyku GML
Jezyk zapytah SPARQL
Modelowanie systemu informacji geograficznej
Metodyki zarzadzania projektem informatycznym

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:
analiza przypadkéw, burza mézgdéw, Praca w grupie, Wyktad, ¢wiczenia
Aktywnosci Metody zaliczenia Udziat procentowy w ocenie tacznej przedmiotu

Wyktad Zaliczenie pisemne 50%

Cwiczenia laboratoryjne | Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczef | 50%

Literatura

Obowiazkowa

1. Grady B., Rumbaugh J., Jacobson I. "UML przewodnik uzytkownika." Z serii: Inzynieria oprogramowania. Wydanie
polskie. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa. 2002.

2. Parzynski Z., Chojka A. Infrastruktura informacji przestrzennej w UML. Wydawnictwo Geodeta, 2013.

3. Sommerville I.: Inzynieria oprogramowania. WNT Wydawnictwa Naukowo-Techniczne. 2003.

Dodatkowa

1. Gotlib D., Iwaniak A., Olszewski R.: Wprowadzenie [w:] "Budowa krajowej infrastruktury danych przestrzennych
w Polsce - Harmonizacja baz danych referencyjnych, Wydawnictwo Akademii Rolniczej we Wroctawiu. 2006. ZN AR
we Wroctawiu nr 538, seria Monografie L.

2. Wrycza S: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systemdw informatycznych. Helion. 2005

Wygenerowano: 2026-03-12 23:22 3/4



Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

GK_P6S_KKO1

GK_P6S_KRO3

GK_P6S_UK18

GK_P6S_UO19

GK_P6S_UW15

GK_P6S_WG03

GK_P6S_WG13

GK_P6S_WG14

Tresé

Absolwent jest gotéw do uznawania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdw praktycznych i
poznawczych zwigzanych z zawodem geodety oraz zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu, a takze do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych
tresci.

Absolwent jest gotéw do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, przestrzegania zasad etyki
zawodowej i wymagania tego od innych, a takze do dbatosci o dorobek i tradycje zawodu geodety.

Absolwent potrafi komunikowad sie z uzyciem specjalistycznej terminologii oraz bra¢ udziat w debatach i
dyskusjach naukowo-technicznych, a takze przedstawia¢ i oceniac rézne stanowiska i opinie oraz
dyskutowac o nich.

Absolwent potrafi planowac i organizowad prace indywidualna oraz w zespole, a takze wspétdziatac z
innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze interdyscyplinarnych).

Absolwent potrafi formutowad i rozwigzywad nietypowe i ztozone problemy poprzez wiasciwy dobér zrodet
informacji, ich ocene, krytyczng analize i synteze oraz dobra¢ wtasciwe dla rozwigzania okreslonego
problemu metody, narzedzia i techniki.

Absolwent zna i rozumie w stopniu zawansowanym zagadnienia z zakresu systeméw i sieci
komputerowych oraz metod i technik programowania, niezbedne do instalacji, obstugi i wykorzystania
narzedzi informatycznych stosowanych w geodez;ji.

Absolwent zna i rozumie w stopniu zaawansowanym zagadnienia z zakresu budowy infrastruktury danych
przestrzennych oraz specjalistyczne pojecia dotyczace danych przestrzennych i ich reprezentacji w
réznych modelach baz danych, a takze zagadnienia dotyczace analizy, przetwarzania i prezentacji danych
przestrzennych z zastosowaniem kartograficznych metod wizualizacji.

Absolwent zna i rozumie Zrédta informacji naukowych oraz techniczno-inzynierskich z zakresu geodezji i
kartografii oraz metody i narzedzia, ktére nalezy dobra¢ do przygotowania prac pisemnych, prezentacji
multimedialnych i wystgpien publicznych
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