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Zajecia praktyczne, ktérych celem jest nauczenie studentéw korzystania z metod i narzedzi pracy kreatywnej
na rzecz projektowania innowacji oraz twérczego rozwigzywania ztozonych probleméw

1/4



Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty uczenia sie w zakresie i Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1 podstawowe problemy innowacyjnosci, formy BI_P7S_WKO09, Aktywnos¢ na zajeciach
innowacji i strategie ich wdrazania BI_P7S_WK11

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Student potrafi pracowac zespotowo z wykorzystaniem | BI_P7S_UU10 Aktywnos$¢ na zajeciach
technik warsztatowych i narzedzi pracy kreatywnej
wspierajacych projektowanie innowacji.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Student jest gotdw do myslenia krytycznego BI_P7S_KO04 Obserwacja pracy
i kreatywnego rozwigzywania ztozonych probleméw, studenta, Aktywnos¢ na
dzielenia sie wiedzg i wspétpracy na rzecz innowacji, zajeciach

oraz podejmowania decyzji w oparciu o wiedze

Bilans punktow ECTS

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Forma aktywnosci studenta . s
na zrealizowane aktywnosci

Cwiczenia projektowe/warsztatowe 15

Przygotowanie do ¢wiczen 15

taczny nakiad pracy studenta L|czba3godzm EfBS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela L|czba15godz|n E(():'gs
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym Llczbalsgodzm ESES

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe Formy prowadzenia

zajec
1. * Proces innowacji. Formy innowacji (produktowe, ustug, procesowe, wartosci) ¢ Cwiczenia
Innowacje spoteczne ¢ Praktyczna analiza trendéw ¢ Metody i narzedzia pracy projektowe/warsztatowe

kreatywnej * Proces grupowy i organizacja pracy zespotowej « Mapowanie
konceptéw ¢ Design thinking w projektowaniu innowacji * Modele biznesowe ¢
Myslenie krytyczne i kreatywne rozwigzywanie ztozonych probleméw ¢

Informacje rozszerzone
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Metody nauczania:

blended learning, warsztaty

Aktywnosci Metody zaliczenia przedmiotu
Cwiczenia Obserwacja pracy studenta, Aktywnos¢ na zajeciach | 100%
projektowe/warsztatowe

Dodatkowy opis

Zajecia warsztatowe zaplanowane w ukfadzie 5 dni x 3 godziny

Kryteria oceniania:

0 - 59% (pkt mozliwych do zdobycia za prace etapowa) - ocena ndst (2,0)
60 - 64% (pkt mozliwych do zdobycia za prace etapowa) - ocena dst (3,0)
65 - 69% (pkt mozliwych do zdobycia za prace etapowa) - ocena dst+ (3,5)
70 - 79% (pkt mozliwych do zdobycia za prace etapowa) - ocena db (4,0)
80 - 89% (pkt mozliwych do zdobycia za prace etapowg) - ocena db+ (4,5)
90 - 100% (pkt mozliwych do zdobycia za prace etapowg) - ocena bdb (5,0)
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Udziat procentowy w ocenie tacznej

. Beata Michalska-Dominiak, Piotr Grocholinski, Poradnik design thinking, czyli jak wykorzysta¢ myslenie projektowe
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

BI_ P7S_K004

BI_P7S_UU10

BI_P7S_WK09

BI_P7S_WK11

Tresé

Absolwent jest gotéw do podejmowania inicjatyw wspierajgcych rozwdj bioinformatyki jako dziedziny o
kluczowym znaczeniu dla zréwnowazonego rozwoju i innowacji

Absolwent potrafi planowac i realizowa¢ wtasny rozw6j zawodowy oraz systematycznie aktualizowad swojg
wiedze i umiejetnosci, dostosowujac sie do dynamicznych zmian w bioinformatyce oraz powigzanych
technologiach

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym zasady wyceny projektéw bioinformatycznych oraz
podstawy komercjalizacji wynikdw badan, w tym strategie prowadzenia start-upéw technologicznych w
obszarze bioinformatyki i nauk pokrewnych

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji oraz
ekonomiczne, prawne, etyczne i inne uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci zawodowej zwigzanej z
bioinformatyka, w tym zasady ochrony wtasnosci przemystowej i prawa autorskiego, rozumie zasady
tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci
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