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Zajecia praktyczne, ktérych celem jest nauczenie studentéw korzystania z metod i narzedzi pracy kreatywnej
na rzecz projektowania innowacji oraz twérczego rozwigzywania ztozonych probleméw
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty uczenia sie w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 podstawowe problemy innowacyjnosci, formy
innowacji i strategie ich wdrazania oraz rozwigzania
prawno-organizacyjne wspierajgce innowacyjna
gospodarke.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul pracowac zespotowo z wykorzystaniem technik
warsztatowych i narzedzi pracy kreatywnej
wspierajacych projektowanie innowacji.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 myslenia krytycznego i kreatywnego rozwigzywania
ztozonych probleméw, dzielenia sie wiedza
i wspotpracy na rzecz innowacji, oraz podejmowania
decyzji w oparciu o wiedze

Kierunkowe efekty
uczenia sie

AK_P7S_WG02,
AK_P7S_WK09,
AK_P7S_WK11

AK_P7S_U009,
AK_P7S_UO10,
AK_P7S_UWO1

AK_P7S_KKO1,
AK_P75_K003

Bilans punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta
Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do ¢wiczen

taczny nakiad pracy studenta

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

Naktad pracy zwiagzany z zajeciami o charakterze
praktycznym

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Metody weryfikacji

Wykonanie ¢wiczen

Wykonanie ¢wiczeh

Obserwacja pracy

studenta, Aktywnos¢ na

zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin
30

Liczba godzin
15

Liczba godzin
15

Tresci programowe
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15

15

ECTS
1.0

ECTS
0.6

ECTS
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Tresci programowe Fo_rm,y prowadzenia
zajec

Innowacje a konkurencyjnosé. Kreatywne miasta i regiony. Transformacja cyfrowa | Cwiczenia projektowe

gospodarki.

Proces innowacji. Formy innowacji (produktowe, ustug, procesowe, wartosci).

Strategie innowacji. Innowacje oparte na badaniach i wiedzy. Zarzagdzanie

projektem innowacyjnym.

Metody i narzedzia pracy kreatywnej. Proces grupowy i organizacja pracy

zespotéw interdyscyplinarnych. Metody heurystyczne. Mapowanie konceptéw.

Partycypacja i innowacje spoteczne. Design thinking w projektowaniu innowacji.

Myslenie wizualne w biznesie. Myslenie krytyczne i kreatywne rozwigzywanie

ztozonych probleméw.

Transfer innowacji. Komunikacja i upowszechnianie innowacji. Ochrona wtasnosci

intelektualne;.

Studia przypadkdw i prezentacje dobrych praktyk

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza przypadkéw, ¢wiczenia, blended learning, warsztaty

Udziat procentowy

Aktywnosci Metody zaliczenia w ocenie tacznej
przedmiotu
Cwiczenia projektowe Obserwacja pracy studenta, Aktywnos¢ na zajeciach, 100%

Wykonanie ¢wiczen

Dodatkowy opis

Zajecia warsztatowe zaplanowane w uktadzie 5 dni x 3 godziny
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

AK_P7S_KKO1

AK_P7S_KOO03

AK_P7S_UO09

AK_P7S_UO10

AK_P7S_UWO01

AK_P7S_WG02

AK_P7S_WK09

AK_P7S_WK11
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Tresé

Absolwent jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i jej ciagtego uzupetniania oraz doskonalenia
umiejetnosci w zakresie nowych technologii i rozwigzan stosowanych w architekturze krajobrazu i
dziedzinach pokrewnych

Absolwent jest gotéw do wspdtpracy z innymi uczestnikami procesu planistyczno-decyzyjnego, wtasciwej
identyfikacji i hierarchizacji priorytetéw oraz kryteriéw decyzyjnych, a takze do stosowania kreatywnych i
wariantowych rozwigzan

Absolwent potrafi kierowac oraz wspoétdziata¢, planowad i organizowac prace w zespole

Absolwent potrafi aktualizowad zdobytg wiedze oraz samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie
sie przez cate zycie

Absolwent potrafi integrowad wiedze, stosujgc podejscie systemowe, ocenia¢ przydatnosé i mozliwos¢
wykorzystania wspdtczesnych rozwigzan w zakresie dziedzin powigzanych z architekturg krajobrazu

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym teorie i metody badawcze z zakresu socjologii i
psychologii Srodowiskowej oraz innych nauk spotecznych i humanistycznych oraz rozumie ich znaczenie
dla architektury krajobrazu

Absolwent zna i rozumie podstawy ekonomiczne, prawne i administracyjne dziatalnosci w zakresie
planowania, projektowania i ochrony krajobrazu

Absolwent zna i rozumie podstawy tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci

474



