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Ksztattowanie krajobrazu miast
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Architektura krajobrazu
Specjalnos¢

Jednostka organizacyjna
Wydziat Gospodarki Przestrzennej i Architektury
Krajobrazu

Poziom studiow

studia drugiego stopnia (magister inzynier)
Forma studiow

stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Cykl ksztatcenia
2022/23

Kod przedmiotu
GD00000OIAKS.MI1.1116.22

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Dyscypliny
Inzynieria srodowiska, gérnictwo i energetyka

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie
Nauczyciel Aleksandra Lis
akademicki
odpowiedzialny
za przedmiot
Pozostali prowadzacy Aleksandra Lis, Anna Bochenska-Skatecka

Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Egzamin

Liczba

punktéw ECTS

4.0

Forma prowadzenia i godziny zajec

Wykfad: 15
Cwiczenia projektowe: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl
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zapoznanie studenta z podstawowymi zasadami ksztattowania miasta w réznej skali, ze szczegdinym
uwzglednieniem dziatan strategicznych w zakresie aktywizacji przestrzeni publicznych
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty uczenia sie w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil podstawowe zasady budowy struktury przestrzennej,
funkcjonalnej, spotecznej i technicznej miasta zna
prawa rozwoju i funkcjonowania miasta

w2 cechy dobrej przestrzeni publicznej w odniesieniu
do obiektéw o réznej funkcji

W3 metody i techniki studiéw i analiz wlasciwych dla
okreslenia wytycznych do programowania
i projektowania przestrzeni publicznej w miescie

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul analizowad przestrzeh miejska w szerokim kontekscie
uwarunkowan przyrodniczych, kulturowych,
spotecznych, technicznych i ekonomicznych w réznych
skalach

u2 programowac i projektowac przestrzenie otwarte
w miescie wigzac stosowane rozwigzania z istniejgca
przestrzenig miasta w sposéb systemowy

u3 pozyskiwac informacje wiasciwe do zadania
projektowego z réznych zrédet

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 projektowania ze Swiadomoscig systemowego
funkcjonowania przestrzeni miejskiej i wynikajgcej
z niego konsekwencji podejmowanych w tkance
miasta dziatan projektowych

K2 projektowania ze Swiadomoscia roli uzytkownika
w procesie projektowania, realizacji i uzytkowania
przestrzeni miejskiej

Kierunkowe efekty
uczenia sie

AK_P7S_WG01

AK_P7S_WG04

AK_P7S_WG04

AK_P7S_UW03

AK_P7S_UWO04

AK_P75_UO10

AK_P7S_KO04

AK_P7S_K003

Bilans punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta
Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Przygotowanie prezentacji/referatu
Przygotowanie do ¢wiczen
Przygotowanie projektu

Konsultacje
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Metody weryfikacji

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Egzamin pisemny

Projekt

Projekt

Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

15

30

10

15

25

23
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Liczba godzin ECTS

taczny nakiad pracy studenta 120 4.0
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela L|czba4?odzm ESES
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym L|czba3godzm Eﬂ;s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe Fo.rn}y prowadzenia
zajed
1. Miasto - pojecia. Przeobrazenia w strukturze miast. Zasady egalitaryzmu Wyktad
przestrzennego. Struktura spoteczna miasta. WskaZniki wykorzystania przestrzeni
miejskiej. Prawa rzadzace rozwojem miasta. Osiedla mieszkaniowe i tereny
otwarte w miescie. Przestrzenie publiczne - cechy i zasady projektowania. Place
miejskie. Parki osiedlowe. Mini parki, zielence. Campusy. Woda w miescie: aspekty
estetyczne i uzytkowe, proekologiczne wykorzystanie wody w przestrzeni
miejskiej. Komunikacja miejska - zagadnienia projektowe. Rozwigzywanie
probleméw komunikacyjnych w mieScie w przesztosci i obecnie. Granice miasta.
Przedmiescia. Zjawisko urban sprawl. Partycypacja spoteczna w ksztattowaniu
przestrzeni miejskiej

2. Tematyka ¢wiczen: Cwiczenia projektowe
+Aktywizacja przestrzeni otwartych w miescie”

Cwiczenie obejmuje trzy etapy:
1. Wybédr obszaru opracowania, studia i analizy

2. Strategia aktywizacji przestrzeni dla wybranego obszaru
3. Opracowanie szczeg6towe wybranego problemu

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

analiza przypadkdéw, Metoda problemowa, Praca w grupie, Udziat w badaniach, Wyktad, ¢wiczenia

Aktywnosci Metody zaliczenia Udziat procentowy w ocenie tacznej przedmiotu
Wyktad Egzamin pisemny 50%
Cwiczenia projektowe Projekt, Aktywnos$¢ na zajeciach | 50%

Wymagania wstepne
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Literatura

Obowiazkowa

1. Jak przetworzy¢ miejsce. Podrecznik kreowania udanych przestrzeni publicznych. - ttumaczenie ksigzki How to Turn

a Place Around wydanej przez Project for Public Spaces, ttum.: T. Jelenski, W. Kosinski

2. Chmielewski J.M., 1996: Teoria urbanistyki. Wybrane zagadnienia. Warszawa: Oficyna Wydawnicza Politechniki
Warszawskiej.
Dodatkowa
1. Carmona M., Heath T., Taner O., Tiesdell S., 2003: Public Places - Urban Places. The Dimensions of Urban Design.

Oxford: Architectural Press

. Chmielewski J.M., 1996: Teoria urbanistyki. Wybrane zagadnienia. Warszawa: Oficyna Wydawnicza Politechniki

Warszawskiej

Christoper A., 2008, Jezyk wzorcéw, Gdanhsk: GWP

Cooper Marcus C.C, Francis C, 1998: People places : design guidelines for urban open space. New York : John Wiley &
Sons.

Gehl J., 1987: Life between buildings: Using public space. New York: Van Nostrand Reinhold

. Pawtowska K., 2008, Przeciwdziatanie konfliktom wokét ochrony i ksztattowania krajobrazu, Krakéw: PK.
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

AK_P7S_KOO03

AK_P7S_KO04

AK_P7S_U010

AK_P7S_UWO03

AK_P7S_UWO04

AK_P7S_WG01

AK_P7S_WG04

Tresé

Absolwent jest gotéw do wspdtpracy z innymi uczestnikami procesu planistyczno-decyzyjnego, wtasciwej
identyfikacji i hierarchizacji priorytetéw oraz kryteriéw decyzyjnych, a takze do stosowania kreatywnych i
wariantowych rozwigzan

Absolwent jest gotéw do powigzania roli spotecznej architekta krajobrazu ze srodowiskiem i otoczeniem
spotecznym, w tym do wspétpracy z odbiorcami projektu na kazdym etapie jego tworzenia i uwzgledniania
potrzeb spotecznych

Absolwent potrafi aktualizowac zdobytg wiedze oraz samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie
sie przez cate zycie

Absolwent potrafi przeprowadza¢ studia i analizy wtasciwe dla specyfiki zadania projektowego w szerokim
kontekscie uwarunkowan, stosujac nowoczesne podejscie metodyczne

Absolwent potrafi planowac i projektowaé obiekty architektury krajobrazu, uwzgledniajgc aspekty
pozatechniczne, w tym etyczne, ptyngce m.in. z nauk spotecznych i humanistycznych

Absolwent zna i rozumie w pogtebionym stopniu zasady, metody, analizy i narzedzia planowania i
projektowania terenéw otwartych i zabudowanych

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym zagadnienia dotyczace uwarunkowan i czynnikéw
ksztattujgcych postac obszaréw wiejskich i zurbanizowanych, a takze przestanki ich ochrony i planowego
ksztattowania
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