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PRZYRODNICZY
WE WROCLAWIU

POAK-IV KK: Projektowanie parkdw i otoczenia obiektéw uzytecznosci

publicznej
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Architektura krajobrazu

Specjalnos¢
ksztattowanie i ochrona krajobrazu

Jednostka organizacyjna
Wydziat Gospodarki Przestrzennej i Architektury
Krajobrazu

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia (inzynier)
Forma studiow

stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Nauczyciel
akademicki
odpowiedzialny
za przedmiot

Pozostali prowadzacy

Forma zaliczenia
Zaliczenie na ocene

Okres
Semestr 5

Irena NiedZwiecka-Filipiak

Cykl ksztatcenia
2020/21

Kod przedmiotu
GDOO0000OIAKKKS.I10.1603.20

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Dyscypliny
Architektura i urbanistyka

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Irena NiedZwiecka-Filipiak, Justyna Rubaszek, Kamila Adamczyk-Mucha

Liczba

punktéw ECTS

4.0

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 45
Wyktad: 15
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Cl

Kod

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty uczenia sie w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

W3

W4

W5

W6

Zna w stopniu zaawansowanym zasady ksztattowania
kompozycji w réznym kontekscie przestrzennym oraz
uwarunkowan prawnych dotyczacych projektowania
obiektéw architektury krajobrazu

Zna zaawansowane metody i techniki studiéw i analiz
wtasciwych dla okreslenia wytycznych do projektu
terendéw i obiektdw architektury krajobrazu,
wykraczajgce poza ramy architektury krajobrazu

Ma szczeg6towq i zaawansowang wiedze dotyczaca
nowych trendéw rozwojowych w dziedzinie
architektury krajobrazu i niektérych dziedzinach
powigzanych

Definiuje wytyczne projektowe na podstawie wnioskéw
z analiz wykorzystujac rézne techniki i metody

Stosuje podstawowe zasady projektowania terenéw
i obiektdw architektury krajobrazu o réznej funkgji
wykorzystujgc posiadang wiedze , w tym zwigzana
ze $Srodowiskiem przyrodniczym

Sporzadza dokumentacje projektowa zgodnie
z wymogami formalnymi i przedstawia jg w formie
rysunkowej i opisowej

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

Definiowad¢ wytyczne projektowe na podstawie
wnioskdw z analiz wykorzystujac rézne techniki
i metody

stosowal podstawowe zasady projektowania terenéw
i obiektéw architektury krajobrazu o réznej funkcji
wykorzystujgc posiadang wiedze , w tym zwigzana
ze Srodowiskiem przyrodniczym

sporzadza¢ dokumentacje projektowg zgodnie
z wymogami formalnymi i przedstawia jg w formie
rysunkowej i opisowej

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

rozumienia architektury krajobrazu w kontekscie
uwarunkowan ideowych, kulturowych, materialnych
i spotecznych
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Kierunkowe efekty
uczenia sie

AK_P6S_WK17

AK_P6S_WG02,

AK_P6S_WK16

AK_P6S_WG01

AK_P6S_WGO07

AK_P6S_WG03

AK_P65_WG10

AK_P6S_UWO06

AK_P6S_UW02

AK_P6S_UW09

AK_P6S_KK02

Przedmiot dotyczy projektowania wspdétczesnych terenéw zieleni publicznej, m.in. parkéw, skweréw, otoczenia
obiektéw uzytecznosci publicznej. W zakres wyktadéw wchodzg zagadnienia z zakresu projektowania publicznych
terendw zieleni (ich formy, funkcji, nurtéw projektowych, zasad projektowania i przepiséw prawa). Cwiczenia
dotyczg opracowania koncepcji zagospodarowania wybranego terenu zieleni popartej inwentaryzacjami

i analizami.

Metody weryfikacji

Projekt, Prezentacja,
Wykonanie ¢wiczen

Projekt, Prezentacja,
Wykonanie ¢wiczen

Projekt, Prezentacja,
Wykonanie ¢wiczen

Projekt, Prezentacja,
Wykonanie ¢wiczeh

Projekt, Prezentacja,
Wykonanie ¢wiczen

Projekt, Prezentacja,
Wykonanie ¢wiczen

Projekt, Aktywnos$¢ na
zajeciach, Wykonanie
¢wiczen

Projekt, Aktywnos¢ na
zajeciach, Wykonanie
¢wiczen

Projekt, Aktywnos¢ na
zajeciach, Wykonanie
¢wiczen

Aktywnos¢ na zajeciach,
Prezentacja
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty uczenia sie w zakresie uczenia sie
K2 do okreslenia priorytetéw w formutowaniu pytan AK P6S_KKO01
i precyzowaniu rozwigzah w odniesieniu do typowych
zadanh projektowych
K3 do efektywnej pracy w grupie przy wykonywaniu AK_P6S_KOO03

zadania projektowego

Bilans punktow ECTS

Forma aktywnosci studenta
Cwiczenia projektowe

Wyktad

Przygotowanie prezentacji/referatu
Przygotowanie do zajec
Konsultacje

Przeprowadzenie badan

Przygotowanie projektu

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 120

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela LlczbaGgodzm

Liczba godzin

Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym 55

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Wygenerowano: 2026-06-13 08:29

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Prezentacja

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

45
15
5
5
10
10
30
ECTS
4.0
ECTS
2.0
ECTS
2.0

3/6



- Formy prowadzenia
Lp. Tresci programowe zajec
1. Tematyka ¢wiczen Cwiczenia projektowe

Czes¢ 1 Analizy

1. Wprowadzenie w tematyke ¢wiczen, rozdanie tematéw 2. Zajecia terenowe:

inwentaryzacje, dokumentacja fotograficzna 3 - 5. Inwentaryzacje i analizy

uwarunkowan zewnetrznych. Kontekst urbanistyczny (powigzania funkcjonalno-

przestrzenne terenu objetego opracowaniem z sgsiednimi terenami),

charakterystyka ogélna zieleni, hatasu, nastonecznienia, analizy widokowe,

okreslenie istniejgcych wnetrz krajobrazowych i ich wzajemnych powiazan.

Okreslenie aktualnego sposobu wykorzystania terenu i przysztych potrzeb oraz

mozliwosci funkcjonalnych. Analiza dokumentéw planistycznych.

Czes¢ 2 Koncepcja projektowa

6. Zatozenia projektowe. Inspiracje.

7. Opracowanie schematu funkcjonalno-przestrzennego + idea projektowa.

8 i 9. Rzut podstawowy i dwa przekroje przez teren opracowania (stan istniejacy i

projektowany)

10 11. Dobdr zieleni, elementéw matej architektury, o$wietlenia, nawierzchni itp.

12. Wybrany fragment terenu opracowany w wiekszej skali

13 i 14. Wizualizacje, makieta.

15. Oddanie opracowania

2. W ramach przedmiotu zostajg przedstawione rézne rodzaje terenéw zieleni Wyktad
miejskiej, petnione przez nie funkcje, ich program i wyposazenie. Omawiane sg
wspdtczesne tendencje projektowe, z odniesieniem do przemian historycznych.
Zwrécona jest uwaga na uktady funkcjonalno-przestrzenne, a takze wyposazenie
publicznych terendw zieleni, rodzaje nawierzchni, elementy matej architektury.
Przedstawione zostajq zasady wykonywania inwentaryzacji, studiéw i analiz
przedprojektowych oraz zasady projektowania oraz akty prawne dotyczace
projektowania terenéw zieleni.

Tematyka wyktaddw:

1.Wprowadzenie w tematyke przedmiotu 2.Etapy procesu projektowego — studia i
analizy (powigzania przestrzenne miedzy terenami zieleni, sasiedztwo,
dostepnos¢, ocena zieleni, ocena infrastruktury, ocena uktadu komunikacyjnego,
ocena obecnego zagospodarowania terenu). Przyktady i graficzne sposoby
prezentacji cz. 1 3.Etapy procesu projektowego — studia i analizy (powigzania
przestrzenne miedzy terenami zieleni, sgsiedztwo, dostepnos¢, ocena zieleni,
ocena infrastruktury, ocena uktadu komunikacyjnego, ocena obecnego
zagospodarowania terenu). Przyktady i graficzne sposoby prezentacji cz. 2 4.Etapy
procesu projektowego — schemat funkcjonalno-przestrzenny, idea projektowa.
Przyktady i graficzne sposoby prezentacji 5.Tereny zieleni - definicje i znaczenie
terendw zieleni w strukturze miasta oraz rodzaje terenéw zieleni ze wzgledu na
petione funkcje cz. 1 6.Tereny zieleni - definicje i znaczenie terendéw zieleni w
strukturze miasta oraz rodzaje terendéw zieleni ze wzgledu na petnione funkcje cz.
2 7.Tereny zieleni - wybrane tendencje projektowe we wspétczesnej architekturze
krajobrazu 8. Tereny zieleni jako element systemu zieleni miast, przyktady 9.
Parki miejskie. Ewolucja idei i przeglad rozwigzan (park jako element systemu
zieleni) 10.Parki miejskie. Ewolucja idei i przeglad rozwigzah 11.Tereny
nadrzeczne i rewitalizacja obszaréw dawnych portéw - przyktady 12.Wyposazenie
terendéw zieleni (m.in. parki, tereny sportowe, place zabaw, skate parki, ogrody
tematyczne) 13.Elementy matej architektury parkowej, nawierzchnie, parkingi.
14.Bariery funkcjonalne i przestrzenne a niepetnosprawni i oraz osoby z
ograniczong sprawnoscia w przestrzeni publicznej 15.Repetytorium

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Metoda problemowa, Metoda projektéw, Praca w grupie, dyskusja, Wykfad
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Udziat procentowy

Aktywnosci Metody zaliczenia w ocenie facznej
przedmiotu
Cwiczenia projektowe Projekt, Aktywnos$¢ na zajeciach, Prezentacja, Wykonanie 60%
¢wiczen
Wyktad Prezentacja 40%

Wymagania wstepne

Projektowanie obiektéw architektury krajobrazu I, I, lll; Komputerowe wspomaganie projektowania

Literatura

Obowiazkowa

1.

R

Cranz G., Boland M., Defining the Sustainable Park: A Fifth Model for Urban Parks, Landscape Journal, Fall 2004, pp.
102-120

. Haber Z., Urbanski P., 2005, Ksztattowanie terendw zieleni z elementami ekologii, Wydawnictwo Akademii Rolniczej

w Poznaniu, Poznan
Vidiella A. S., 2009, Atlas najnowszej architektury krajobrazu, Top Mark Centre, Warszawa
Wright A., 2013, Future park - imagining tomorrow’s urban parks, CSIRO, Collingwood

. Zachariasz A., 2010, Zielen jako wspdtczesny czynnik miastotwdrczy ze szczegélnym uwzglednieniem roli parkéw

publicznych, Wydawnictwo Politechniki Krakowskiej, Krakdw

Dodatkowa

N
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. Borcz. Z., 2002, Elementy projektowania zieleni, Wydawnictwo Akademii Rolniczej we Wroctawiu, Wroctaw
. Harnik P., 2010, Urban green. Innovative parks for resurgent cities, Island Press, London
. Malczyk T., 2005, Wytyczne do projektowania zieleni na terenach zabudowanych, Oficyna Wydawnicza Pahstwowe;j

Wyzszej Szkoty Zawodowej w Nysie

. Niedzwiecka-Filipiak I., Potyrata )., Filipiak P., Wspétczesne ksztattowanie zielonej infrastruktury we Wroctawskim

Obszarze Funkcjonalnym, ,Architektura Krajobrazu/ Landscape Architecture”, 2/2015, pp. 4-27

5/6



Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
AK P6S _KKO01
AK_P6S_KK02

AK_P6S_K003

AK_P6S_UWO02

AK_P6S_UW06

AK_P65_UW09

AK_P65_WGO01

AK_P6S_WG02

AK_P6S_WG03

AK_P6S_WG07

AK_P6S_WG10

AK_P6S_WK16

AK_P6S_WK17
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Tresé

Absolwent jest gotéw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci oraz uznawania
Znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu probleméw poznawczych

Absolwent jest gotéw do precyzyjnego formutowania problemdw i twérczego myslenia o przestrzeni

Absolwent jest gotéw do uzupetniania nabytej wiedzy o aspekty praktyczne oraz myslenia i dziatania w
sposob przedsiebiorczy, uwzgledniajgcy potrzeby spotecznosci, dla ktérej pracuje

Absolwent potrafi wykorzysta¢ w projektowaniu posiadana wiedze dotyczaca zagadnien zwigzanych ze
srodowiskiem przyrodniczym i jego ksztattowaniem, w tym wiedze na temat wybranych zagadnien
dotyczacych pielegnacji zieleni oraz inzynierii ogrodowe;j

Absolwent potrafi wykorzystujac rézne techniki (w tym graficzne i plastyczne), metody oraz narzedzia,
przeprowadzi¢ analizy wykraczajgce poza ramy architektury krajobrazu oraz praktycznie okreslaé
potrzeby, w tym spoteczne, i wytyczne w zakresie prac projektowych i wykonawczych réznych branz przy
obiektach architektury krajobrazu

Absolwent potrafi wykona¢ dokumentacje projektowa zgodnie z wymaganiami formalnymi

Absolwent zna i rozumie w stopniu zaawansowanym wybrane fakty i obiekty oraz zjawiska i trendy
rozwojowe w architekturze krajobrazu i niektérych dziedzinach powigzanych, w tym sztukach pieknych

Absolwent zna i rozumie w stopniu zaawansowanym metody i techniki studidéw i analiz wtasciwych dla
okreslenia wytycznych do projektu terenéw i obiektéw architektury krajobrazu

Absolwent zna i rozumie w stopniu zaawansowanym zasady ksztattowania kompozycji w réznym
kontekscie przestrzennym oraz historycznym

Absolwent zna i rozumie zasady projektowania obiektéw budowlanych; zna powszechnie stosowane
technologie oraz rodzaje materiatéw budowlanych do zastosowania w architekturze krajobrazu; zna i
rozumie podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia obiektéw i systemoéw technicznych

Absolwent zna i rozumie okreslony zakres problematyki zwigzanej z rozwojem technologicznym,
przestrzeniami wystawienniczymi, interaktywnymi, projektowaniem wnetrz i mebli oraz innowacyjnymi
tendencjami w architekturze wnetrz; zna i rozumie podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia
obiektéw i systeméw technicznych

Absolwent zna i rozumie w stopniu zaawansowanym prawa przyrody i dziatania prowadzone w Srodowisku,
zwigzane z jego ksztattowaniem i ochrong

Absolwent zna i rozumie uwarunkowania prawne, w tym ustawy, rozporzadzenia i normy, dotyczgce
projektowania réznych kategorii obiektdw oraz pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej
i prawa autorskiego i etyki zawodowe;j
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