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Krajobrazu

Poziom studiow

studia drugiego stopnia (magister inzynier)

Forma studiow
stacjonarne

Profil studiow
og6lnoakademicki

Nauczyciel
akademicki
odpowiedzialny
za przedmiot

Pozostali prowadzacy

Okres
Semestr 3

Obligatoryjnos¢
Fakultatywny

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Dyscypliny
Architektura i urbanistyka

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Tak
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie
Magdalena Zienowicz
Magdalena Zienowicz
Forma zaliczenia Liczba
Egzamin punktéw ECTS

4.0
Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 30
Cwiczenia projektowe: 45
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C1 !
nocnej.

C2

Kod Efekty uczenia sie w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1l podstawowe pojecia i definicje uzywane w technice

Swietlnej.

W2 metody i zasady tworzenia projektu iluminacji

W3 ekologiczne, energetyczne i ekonomiczne aspekty
tworzenia projektu iluminacji.

Umiejetnosci - Student potrafi:
ul okresli¢ warunki i czynniki wptywajgce na postrzeganie

krajobrazu, w tym zbudowac strefy ekspozycji
widokowej i postugiwac sie filtrami percepcji.

u2 rozwigzac zadanie projektowe polegajace
na o$wietleniu i iluminacji zadanego obszaru stosujgc
srodki plastyczne, kompozycyjne i planistyczne.

us3 dokonad oceny oddziatywania na srodowisko
przyjetych rozwigzah projektowych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 zastosowania w projektowaniu uproszczony model
triple helix -model wspdtpracy pomiedzy jednostki
badawczymi, samorzgdami oraz przedsiebiorcami.

Forma aktywnosci studenta
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Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty
uczenia sie

AK_P7S_WGO1,
AK_P7S_WK09

AK_P7S_WGO1,
AK_P7S_WG04,
AK_P7S_WGOS,
AK_P7S_WG07,
AK_P7S_WKO08,
AK_P7S_WKO09

AK_P7S_WGO1,
AK_P7S_WGO5,
AK_P7S_WK10

AK_P7S_UWO1,
AK_P7S_UWO03,
AK_P7S_UWO0S,
AK_P7S_UW11

AK_P7S_UWO1,
AK_P7S_UWO04,
AK_P7S_UWO5,
AK_P7S_UW0S,
AK_P7S_UW11

AK_P7S_UWO03,
AK_P7S_UWO04,
AK_P7S_UWO5,
AK_P7S_UWO0S6,
AK_P7S_UW11

AK_P7S_KK02,
AK_P7S_KOO03,
AK_P7S_K0OO04,
AK_P7S_KOO05,
AK_P7S_KRO06

Bilans punktow ECTS

Zapoznanie studentéw z metodami i zasady tworzenia projektu iluminacji w oparciu o aspekty ekologiczne,
energetyczne i ekonomiczne.

Metody weryfikacji

Projekt

Projekt, Obserwacja
pracy studenta,
Prezentacja, Udziat w
dyskusji, Wykonanie
¢wiczen

Projekt, Udziat w
dyskusji, Wykonanie
¢wiczen

Projekt, Prezentacja,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen

Projekt, Prezentacja,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczeh

Projekt, Prezentacja,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen

Obserwacja pracy
studenta, Prezentacja,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Przekazanie wiedzy teoretycznej i praktycznej w zakresie kompleksowego ksztattowania krajobrazu miast w porze
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Wyktad 30

Cwiczenia projektowe 45
Przygotowanie projektu 10
Przygotowanie do ¢wiczen 10
Przygotowanie prezentacji/referatu 5
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia 10
Konsultacje 10

taczny naktad pracy studenta LICZb?Z%Odzm EEBS
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela L|czba7sgodz|n E.S:;s
Naktad pracy zwiazany z zajeciami o charakterze praktycznym L|czba4godzm Ef-;s

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe Fo_rn!y prowadzenia
zajec
1. Tematyka wykfadow: Wyktad
Wyktad 1: Oswietleniei iluminacja. Podstawowe definicje.
Wyktad 2 : Smat city - Miasta przysztosci. Kierunki i strategie rozwoju miast w
kontekscie oswietlenia i iluminacji.

Wyktad 3: Rys historyczny iluminacji.

Wyktad 4: Potencjat swiatta.

Wyktad 5: Zasady percepcji krajobrazu w aspekcie iluminacji.
Wyktad 6: Analiza krajobrazu w aspekcie iluminacji.

Wyktad 7: Srodki plastyczne uzywane w iluminaciji.

Wyktad 8: Aspekt ekologiczny w iluminacji i oswietleniu.
Wyktad 9: Energetyka i ekonomia w iluminacji i oswietleniu.

Wyktad 10,11,12: Zasady tworzenia projektéw iluminacji w skali miasta (Lighting
Master Plan). Przyktady zrealizowanych LMP, dobre praktyki.

Wyktad 13: Profesja projektanta swiatta. Polityka oSwietleniowa na przyktadzie
wybranych miast na $wiecie.

Wyktad 14: Podsumowanie.

Wyktad 15: Egzamin.
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Lp. Tresci programowe zajec

2. Tematyka ¢wiczen: Projekt koncepcyjny oswietlenia i iluminacji przestrzeni Cwiczenia projektowe

publicznej ( 5 tematéw do wyboru)

zakres:

1. cze$¢ opisowa

2. cze$¢ graficzna opracowana w skali dostosowanej do tematu ( skala 1:1000,
1:500, 1:250, 1:200, 1:100):

2.1. plansza inwentaryzacyjna - elementéw wptywajacych na nocny krajobraz
(plansza dzienna i nocna - narracja krajobrazu w porze dziennej i nocnej),

2.2. plansze analizy krajobrazu ( forma diagnozy):

- topografia, aspekty kulturowe, podziat na jednostki architektoniczne i
krajobrazowe (wartos¢ artystyczna, reprezentatywnos¢ zespotu jako dokumentu
ewolucji obszaru, niepowtarzalnos¢ lub typowos¢ dla regionu lub kraju,
przygotowanie tta - wydzielenie siatki jednostek, zwanych modelami
architektoniczno - krajobrazowymi, ktére w swoim opisie zasobu maja
zakodowane znaczenia historyczne, zarejestrowanie - na siatce modeli obiektéw
lub obszaréw bedacych nosnikami znaczen),

- warunki i czynniki wptywajace na postrzeganie krajobrazu (strefy ekspozycji
widokowej, filtry percepcji)

2.3. zatozenia projektowe - wybdr elementdéw krajobrazu do iluminacji, inspiracje,
poszukiwania twércze

2.4. koncepcje iluminacji - (2- 3 warianty, uktady schematyczne),

2.5. projekt wybranego wariantu (rzut, charakterystyczny przekréj, dwa, trzy
widoki/panoramy),

2.6.plansza wytycznych realizacyjnych i porealizacyjnych.

Informacje rozszerzone

Metody nauczania:

Formy prowadzenia

analiza przypadkdw, burza mézgdéw, Metoda problemowa, Metoda projektdw, Metoda sytuacyjna, Pokaz/demonstracja, Praca

w grupie, dyskusja, Wyktad, Zajecia praktyczne w warunkach symulacyjnych, ¢wiczenia, blended learning

Udziat procentowy

Aktywnosci Metody zaliczenia w ocenie tacznej
przedmiotu

Wyktad Projekt, Prezentacja 20%

Cwiczenia projektowe Projekt, Obserwacja pracy studenta, Prezentacja, Udziat w 80%

dyskusji, Wykonanie ¢wiczeh

Wymagania wstepne

Podstawy projektowania (opanowany rysunek ideowy, koncepcyjny i techniczny).

Literatura
Obowiazkowa

1. Moyer L. J. ( 1992) The landscape lighting book, John Wiley&Sons, INC,New York

2. Narboni R. (2004) Lighting the landscape, Birkhauser - Publishers for Architecture, Basel-Berlin-Boston

3. Zagan W.(2003) lluminacja obiektéw, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa
Dodatkowa

1. Arnheim R. (1978) Sztuka i percepcja wzrokowa, Wydawnictwa Artystyczne i Filmowe, Warszawa

2. Michel L. (1996) Light: the shape of space: designing witch space and light, John Wiley&Sons, New York

3. Raine J.(2001) Garden Lighting, Laurel Glen publishing, San Diego, California
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

AK_P7S_KK02

AK_P7S_KOO03

AK_P7S_K004

AK_P7S_KOO5

AK_P7S_KR06

AK_P7S_UWO01

AK_P7S_UW03

AK_P7S_UW04

AK_P7S_UW05

AK_P7S_UW06

AK_P7S_UW11

AK_P7S_WG01

AK_P7S_WG04

AK_P7S_WG05

AK_P7S_WG06

AK_P7S_WG07

AK_P7S_WKO08

AK_P7S_WK09

AK_P7S_WK10
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Tresé

Absolwent jest gotéw do podjecia sie zadah o wyzszym stopniu skomplikowania przy wspétpracy z
réznymi osobami i podmiotami spotecznymi oraz do efektywnej i etycznej pracy w grupie przy
wykonywaniu zadania projektowego

Absolwent jest gotéw do wspdtpracy z innymi uczestnikami procesu planistyczno-decyzyjnego, wtasciwej
identyfikacji i hierarchizacji priorytetéw oraz kryteriéw decyzyjnych, a takze do stosowania kreatywnych i
wariantowych rozwigzan

Absolwent jest gotéw do powigzania roli spotecznej architekta krajobrazu ze srodowiskiem i otoczeniem
spotecznym, w tym do wspétpracy z odbiorcami projektu na kazdym etapie jego tworzenia i uwzgledniania
potrzeb spotecznych

Absolwent jest gotéw do dziatania i myslenia w sposéb przedsiebiorczy, i kreowania przestrzeni
biznesowej

Absolwent jest gotéw do identyfikowania i rozstrzygania dylematéw wynikajgcych z prowadzonych dziatan
inzynierskich w przestrzeni oraz podejmowania odpowiedzialnosci za stan Srodowiska i konsekwencje jego
ksztattowania

Absolwent potrafi integrowac wiedze, stosujac podejscie systemowe, ocenia¢ przydatnos¢ i mozliwosé
wykorzystania wspétczesnych rozwigzan w zakresie dziedzin powigzanych z architektura krajobrazu

Absolwent potrafi przeprowadza¢ studia i analizy wtasciwe dla specyfiki zadania projektowego w szerokim
konteks$cie uwarunkowan, stosujac nowoczesne podejscie metodyczne

Absolwent potrafi planowad i projektowa¢ obiekty architektury krajobrazu, uwzgledniajac aspekty
pozatechniczne, w tym etyczne, ptyngce m.in. z nauk spotecznych i humanistycznych

Absolwent potrafi wykorzysta¢ w procesie zarzadzania, planowania i projektowania krajobrazu wiedze na
temat wybranych zagadnien dotyczacych wspétczesnych problemdw i trendéw w architekturze krajobrazu,
w tym nowoczesne metody, techniki i narzedzia

Absolwent potrafi dokonywac oceny i krytycznej analizy elementéw antropogenicznych krajobrazu oraz
zaproponowac dziatania ulepszajace

Absolwent potrafi sformutowac hipoteze badawcza, zatozenia badawcze oraz rozumie ich znaczenie dla
prowadzenia prawidtowych prac poznawczych

Absolwent zna i rozumie w pogtebionym stopniu zasady, metody, analizy i narzedzia planowania i
projektowania terenéw otwartych i zabudowanych

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym zagadnienia dotyczgce uwarunkowan i czynnikéw
ksztattujgcych postac obszaréw wiejskich i zurbanizowanych, a takze przestanki ich ochrony i planowego
ksztattowania

Absolwent zna i rozumie metody identyfikacji przyczyn zagrozenia i degradacji krajobrazu oraz sposoby
jego ksztattowania, rekultywacji i renaturyzacji, w odniesieniu do krajobrazéw naturalnych i kulturowych

Absolwent zna i rozumie kontekst historyczny i kulturowy dziatan w sferze architektury krajobrazu oraz
wie jak go twdérczo rozwing¢ dla wspdtczesnych potrzeb

Absolwent zna i rozumie w stopniu pogtebionym techniki rysunku oraz narzedzia i programy graficzne do
zastosowania w architekturze krajobrazu

Absolwent zna i rozumie fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji, w tym role i znaczenie
srodowiska przyrodniczego oraz docenia potrzebe jego zréwnowazonego uzytkowania i zachowania
réznorodnosci biologicznej

Absolwent zna i rozumie podstawy ekonomiczne, prawne i administracyjne dziatalnosci w zakresie
planowania, projektowania i ochrony krajobrazu

Absolwent zna i rozumie zasady formutowania hipotez badawczych i zatozeh badawczych
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